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 Kavalier = 1 
 Kabinet = 1/2 

 Am = 3/4



 



 

TERJAJAR – Ikut lukisan 

EKAARAH – ikut mata pelukis 



 



 



 



 

 

 



 

AutoCAD, Autodesk Inventor, Solidworks, Catia, Rhino, Ironcad, Visio Technical, Ansys . . .

VISIO Technical 



 



 



 



 



 

 



 



 



 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

Pelan bumbung 

Pelan tapak 

Pelan Lokasi 

Pelan Lantai 



 



 



 



 



 



 

 

 

 

 



 



 



 



 



 



 



 



 



 

GKT 

Grafik Komunikasi Teknikal (GKT) merupakan  

Media perhubungan dalam bentuk grafik yang  

mengandungi maklumat lengkap bagi  

menyampaikan maklumat dengan lebih berkesan 

 

JURUTERA  

Menyediakan idea dan konsep awal reka bentuk, memahami dan  

mengesahkan lukisan teknikal. 

** SEDIAKAN  - idea / - konsep awal reka bentuk  | MEMAHAMI . MENGESAHKAN – Lukisan teknikal ** 

 

ARKITEK 

Merangka idea pembinaan bangunan,memahami dan mengesahkan pelan. 

** MERANGKA – idea (pembinaan bangunan )  | MEMAHAMI . MENGESAHKAN – pelan ** 

 

PELUKIS PELAN 

Menyediakan lukisan teknikal terperinci berdasarkan konsep awal reka bentuk 

atau  

idea pembinaan bangunan. 

** SEDIAKAN  - lukisan teknikal terperinci | BERDASARKAN – konsep awal reka bentuk / idea (pembinaan bangunan) **    

 

PEREKA BENTUK 

Membuat reka bentuk, sama ada dalam bentuk model atau ciptaan sebenar, 

berdasarkan lukisan teknikal terperinci.  

**  MEMBUAT – reka bentuk  (bentuk model / ciptaan sebenar )  | BERDASARKAN – lukisan teknikal terperinci **



 

PRINSIP LAKARAN 

Lakaran merupakan proses awal untuk melukis, dan hanya 

menggunakan alatan asas seperti pensel, pemadam dan kertas 

**   

 

GARISAN SERENJANG 

Garisan serenjang ialah  

Dua garisan yang bersilang di suatu titik pada sudut tepat, iaitu 90° 

**   

 

GARISAN SELARI 

Garisan selari bermaksud  

dua atau lebih garisan yang mempunyai jarak serenjang yang sama di sepanjang 

garisan. 

**   

 

BULATAN 

Bulatan ialah 

Lokus bagi titik yang bergerak dari satu titik tetap kepada suatu jarak malar 

**   

 

 

 

 

 

 



 

POLIGON 

Poligon ialah 

rajah satah yang terdiri daripada beberapa sisi sekata atau tidak sekata 

**   

 

SEGI TIGA 

Segi tiga ialah 

rajah satah garisan yang mempunyai tiga sisi yang lurus 

**   

 

SEGI EMPAT 

Segi empat ialah 

rajah yang mempunyai empat sisi dan empat penjuru 

**   

 

KONSEP PEMBESARAN DAN PENGECILAN 

Konsep ini merupakan 

perubahan yang dilakukan ke atas sesuatu rajah yang mempunyai bentuk yang 

serupa dan sudut yang sama tetapi saiz yang berbeza  

**   

 

 

 

 

 



 

ELIPS  

Elips ialah 

satu titik bergerak supaya jumlah jaraknya dari dua titik tetap (fokus) adalah 

sama 

 Paksi major ialah paksi yang Panjang 

 Paksi minor ialah paksi yang Pendek 

** 

 

PARABOLA 

Parabola ialah 

satu titik yang bergerak dari satu titik tetap (titik fokus) yang  

sentiasa mempunyai jarak yang sama dengan jarak serenjang titik itu dengan satu 

garis lurus (direktriks) 

 Mercu parabola ialah separuh daripada jarak serenjang 

titik fokus dengan direkteris 

 Paksi simetri ialah pembahagi dua parabola 

** 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

TANGEN 

Tangen ialah 

satu garis lurus atau bulatan yang bersentuhan dengan bulatan atau lengkok yang 

lain pada satu titik 

konsep tangen : 

 Garisan bersentuhan dengan bulatan 

 Bulatan bersentuhan dengan bulatan sama ada  

Secara luar atau dalam 

 

**   

 

GARISAN NORMAL 

Garisan normal ialah 

Garisan yang menyambung pusat bulatan dengan titik tangen 

**   

 

GARISAN TANGEN 

Garisan tangen ialah 

Satu garis lurus yang bersentuhan dengan bulatan atau lengkok pada satu titik 

**   

 
   



 

UNJURAN ORTOGRAFIK 

Unjuran ortografik ialah 

Unjuran bersudut tepat kepada satah mengufuk dan menegak 

 Unjuran bersudut tepat  

lukisan diunjurkan tepat ke permukaan satah pada 

sudut 90 ° 

**  

 

LUKISAN UNJURAN ORTOGRAFIK 

Digunakan untuk menunjukkan pandangan atas, pandangan hadapan dan 

pandangan sisi bagi sesuatu objek 

**   

 

GARISAN DIMENSI 

Menunujukkan titik mula dan titik akhir sesuatu ukuran 

**   

 

GARISAN TAMBAHAN 

Menandakan jarak yang didimensikan dari objek 

**   

 

GARISAN PENUNJUK 

Menunujukkan butiran di dalam lukisan 

**   

 

RUANG KELEGAAN 

Merupakan jarak di antara garisan tambahan dan objek 



 

KONSEP PANDANGAN TAMBAHAN 

Pandangan tambahan diperlukan apabila bahagian tertentu 

sesebuah objek tidak dapat ditunjukkan secara lukisan ortografik 

 Untuk mendapatkan bentuk/saiz sebenar 

 Untuk mendapatkan Panjang sebenar 

 Untuk mendapatkan sudut sebenar 

**   

 

LUKISAN ISOMETRI 

Lukisan isometri ialah  

lukisan bergambar tiga dimensi yang menunjukkan KELEBARAN , KETINGGIAN dan 

KEDALAMAN sesuatu objek 

 Paksi BIASA 

Permukaan ATAS dapat ditunjukkan dengan jelas 

 Paksi TERBALIK 

Permukaan BAWAH dapat ditunjukkan dengan jelas 

 Paksi PANJANG 

Permukaan ATAS dapat ditunjukkan dengan jelas 

 
** BIASA nya ATAS tapi TERBALIK BAWAH maka PANJANG ke ATAS ** 

**   

 

 

 

 

 

 

 

 



 

GARISAN ISOMETRI 

Garisan isometri merupakan  

garisan yang kedudukannya selari dengan paksi isometri 

**   

GARISAN BUKAN ISOMETRI 

Garisan bukan isometri merupakan  

garisan yang kedudukannya tidak selari dengan paksi isometri 

**   

KAEDAH KOTAK 

Garisan kotak bermula  

Dengan Pelukis membayangkan objek yang perlu dilukis dalam kotak khayalan 

**   

KAEDAH KERANGKA 

Garisan kotak bermula  

Dengan Pelukis membayangkan ketinggian bongkah untuk mendapatkan 

gambaran bentuknya 

**  



 

LUKISAN OBLIK 

Lukisan oblik berfungsi 

Untuk menunjukkan objek dalam bentuk 3D 

 Paksi menegak 

 Paksi mengufuk 

 Paksi condong/surut 

**   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

LUKISAN PERSPEKTIF 

Lukisan perspektif ialah 

Satu lukisan berbentuk tiga dimensi(3D) seperti lukisan isometri dan lukisan oblik 

yang menunjukkan gambaran mata sebenar 

 Lukisan berbentuk 3D seperti  

lukisan isometri dan lukisan oblik 

 Menunjukkan gambaran mata sebenar 

Jenis :  

 Lukisan Perspektif satu titik 

 Lukisan Perspektif dua titik 

 Lukisan Perspektif tiga titik 

** bergantung kepada titik lenyap* 

Elemen :  

 Titik Stesyen ( TS ) 

 Garis Penglihatan ( GP ) 

 Satah Gambar ( SG ) 

 Garis Ufuk ( GU ) 

 Titik Lenyap ( TL ) 

 Garis Bumi ( GB ) 

 Garis Tinggi ( GT ) 

** 



 

LUKISAN PERSPEKTIF SATU TITIK 

Lukisan Perspektif Satu titik mempunyai  

garis tegak dan garis mengufuk serta objek yang  

dilukis selari dengan satah gambar 

** 

LUKISAN PERSPEKTIF DUA TITIK 

Lukisan Perspektif Dua titik mempunyai  

mempunyai paksi tegak objek yang kebiasaannya selari dengan satah 

gambar manakala paksi yang lain condong ke arah satah gambar 

** 

 

LUKISAN PERSPEKTIF TIGA TITIK 

Lukisan Perspektif tiga titik mempunyai 

Mempunyai paksi objek tidak selari dengan satah gambar , dan  

Kedudukan titik lenyap ketiga berada di bawah ataupun di atas garisan ufuk 

**   

 



 

TITIK STESYEN ( TS ) 

Kedudukan Mata Pelukis apabila melihat sesuatu objek 

**   

 

GARIS PENGLIHATAN ( GP ) 

Garis Unjuran dari titik stesyen ke titik tertentu pada objek 

Garis ini mewakili garis penglihatan dari mata pelukis ke objek 

**   

 

SATAH GAMBAR ( SG ) 

Satah khayalan yang terletak di antara objek dan titik stesyen imej objek 

**   

 

GARIS UFUK ( GU ) 

Garis khayalan yang selari dengan satah gambar 

Garis ini berada pada aras mata pelukis 

**   

 

TITIK LENYAP ( TL ) 

Titik yang mewakili objek apabila berada jauh dari mata pelukis 

**   

 

GARIS BUMI ( GB ) 

Garisan yang mewakili pandangan pinggir satah bumi 

Garisan ini digunakan sebagai tapak untuk mengukur ketinggian sesuatu objek 

**   

 



 

GARIS TINGGI ( GT ) 

Garisan tegak yang diunjur dari pepenjuru pandangan atas yang menyentuh satah 

satah gambar hingga ke garisan bumi 

** 



 

 

PENGORAKAN 

Pengorakan ialah 

Bentuk permukaan yang dibentang secara rata pada satu satah 

 

Lukisan pengorakan digunakan dalam kerja kerja kepingan fabrikasi logam 

Komponen :  

 Garisan Elemen 

 Garisan Bentangan 

 Garisan Lipatan 

 Kelim 

 Bentangan Dalam 

**  

 

GARISAN ELEMEN 

Garis lurus yang dilukis pada permukaan objek yang melengkung  

seperti silinder dan kon 

**   

 

GARISAN BENTANGAN 

Garisan yang dilukis berserenjang dengan sisi prisma dan silinder 

**   

 

GARISAN LIPATAN 

Garisan untuk membentuk objek pada prisma dan pyramid 

**   

 

 



 

KELIM 

Garisan bagi cantuman objek 

**   

 

BENTANGAN DALAM 

Bentangan yang memaparkan permukaan sebelah dalam bongkah berongga 

**   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

LUKISAN TERBANTU KOMPUTER 

Lukisan Terbantu Komputer ( LTK ) ialah  

Salah satu teknologi untuk menghasilkan lukisan teknikal dengan menggunakan 

komputer dan perisian tertentu 

**   

 

LUKISAN PELAN 

menggambarkan sesebuah kawasan atau bangunan  

yang dilihat dari atas pada satah mendatar 

jenis :  

 Pelan Lokasi 

 Pelan Tapak 

 Pelan Lantai 

 Pelan Bumbung 

**   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

PELAN LOKASI 

Pelan lokasi memberi petunjuk kedudukan tapak cadangan pembinaan 

**   

 

PELAN TAPAK 

Pelan tapak merupakan pelan yang memberi perincian yang jelas mengenai tapak 

bangunan yang dicadangkan 

**   

 

PELAN LANTAI 

Pelan lantai ialah lukisan berskala yang menunjukkan ukuran bangunan 

keseluruhannya serta susun atur grid bagi rujukan pembinaan dari pandangan 

atas 

skala :  

 1:50 

 1:100 

 1:200 

** 

 

PELAN BUMBUNG 

Pelan bumbung menunjukkan reka bentuk bumbung, dimensi, kecerunan setiap 

bumbung, kadar unjuran dan kedudukan rasuk pada pandangan atas 

skala :  

 1:50 

 1:100 

 1:200 

** 

   

   



 

LUKISAN PANDANGAN 

Lukisan pandangan adalah lukisan berskala yang menunjukkan secara 

keseluruhan rupa bentuk bangunan itu 

 

Jenis : 

 Pandangan Hadapan 

 Pandangan Sisi 

 Pandangan Belakang 

**   

 

LUKISAN KERATAN 

Lukisan keratan menunjukkan pandangan yang terhasil apabila apabila bangunan 

dipotong secara menegak bagi menjelaskan butiran terlindung 

**   

 

LUKISAN TERPERINCI 

Lukisan butiran bagi sesuatu komponen bangunan  

seperti tingkap , pintu , bumbung dan tangga 

**   

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

BUMBUNG 

Bumbung merupakan struktur paling atas yang dibina untuk melindungi bangunan 

daripada 

kesan cuaca seperti panas, hujan, angin dan habuk 

Jenis: 

 Bumbung Tebeng Layar 

 Bumbung Limas 

 Bumbung Limas Belanda 

**   

 

Bumbung Tebeng Layar 

Bumbung tebeng layar ialah bumbung yang  

mempunyai dua cerun 

**   

 

Bumbung Limas 

Bumbung yang mempunyai empat cerun permukaan di mana  

dua daripadanya berbentuk segi tiga 

**   

 

Bumbung Limas Belanda 

Rupa bentuknya adalah gabungan di antara bumbung tebeng layar dan bumbung 

limas 

**   

 

 

 

 

 



 

LUKISAN PERPAIPAN 

Lukisan perpaipan ialah lukisan yang memberi gambaran dan  

kedudukan mengenai alat pemasangan, lekapan dan  

arah aliran air di dalam sesuatu bangunan 

Jenis : 

 Lukisan Ortografik Perpaipan 

 Lukisan Isometri Perpaipan 

**   

 

SISTEM BEKALAN PERPAIPAN DOMESTIK 

Sistem perpaipan melibatkan sistem bekalan air dari tangki 

takungan atau rumah 

Jenis :  

 Sistem Terus 

 Sistem Tidak Terus 

**   

 

SISTEM TERUS 

Bekalan air disalurkan secara terus dari paip perkhidmatan ke lekapan-lekapan 

sanitari 

**   

 

SISTEM TIDAK TERUS 

Air dari tangki simpanan disalurkan ke lekapan sanitari melalui paip agihan 

**   

 

 

 



 

LUKISAN ELEKTRIK 

Lukisan elektrik ialah  

lukisan teknikal untuk menerangkan pemasangan pendawaian elektrik dan alat 

lengkap di dalam sesebuah bangunan 

Jenis : 

 Gambar Rajah 

o Blok 

o Pendawaian 

o Skema 

o Litar 

 Pelan Bentangan 

o Domestik 

o Industri 

**   

  

PELAN BENTANGAN DOMESTIK 

Menunjukkan lokasi alat tambah dan alat lengkap serta suis kawalan  

di dalam bangunan atau rumah kediaman 

**   

  

PELAN BENTANGAN INDUSTRI 

menunjukkan lokasi alat tambah dan alat lengkap pendawaian  

di dalam bangunan yang besar seperti makmal, kilang dan premis perdagangan 

**   

 

 

 

 

 



 

GAMBAR RAJAH BLOK 

Menunjukkan aliran asas unit kawalan dalam suatu sistem bekalan elektrik 

Menunjukkan pembahagian bekalan dan beban pengguna 

**   

  

GAMBAR RAJAH PENDAWAIAN 

Menunjukkan bentuk laluan dan sambungan sesuatu litar pada kedudukan dan 

pendawaian sebenar yang melibatkan komponen, alat tambahdan unit-unit 

tertentu 

Menunjukkan bilangan sebenar dawai yang digunakan dalam penyambungan litar 

**   

 

GAMBAR RAJAH SKEMA 

Dalam bentuk simbol piawai komponen 

Menunjukkan kendalian keseluruhan sesuatu litar pendawaian 

**   

 

GAMBAR RAJAH LITAR 

Menunjukkan dua garisan iaitu  

 Bekalan hidup pada garisan atas 

 Garisan neutral pada sebelah bawah 

Alat – alat elektrik terletak di tengah kedua – dua garisan 

**   

 

 

 

 

 

 



 

LUKISAN REKA BENTUK DALAMAN 

Reka bentuk dalaman merupakan bidang profesional yang memerlukan 

kemahiran teknikal untuk merancang susun atur ruang dalaman dengan 

melibatkan binaan pada lantai, dinding dan siling 

**   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

RUANG SOSIAL 

berfungsi untuk ahli keluarga berehat dan berinteraksi. Ruang ini juga dijadikan 

tempat untuk melayan tetamu, berbual dan berbincang . 

 

RUANG KELUARGA  

Memberi keselesaan untuk Ahli keluarga beriadah dan berkumpul 

Untuk rumah sederhana dan besar ,  
ruang keluarga berasingan dengan ruang tamu 

PERABOT = Televisyen ,  Sofa 

**   

 

RUANG TAMU 

Untuk menerima tetamu, membaca dan melakukan aktiviti lain yang bersesuaian 

Terletak di bahagian paling hadapan dalam sesebuah rumah 

Mencerminkan personaliti seseorang pemilik rumah 

PERABOT = Sofa , Meja , Televisyen , Meja hiasan  

** 

 

RUANG MAKAN 

Tempat untuk menjamu selera 

Terletak berdekatan dengan ruang dapur bagi memudahkan aktiviti penyajian 

PERABOT = Meja makan , Kerusi makan dan Kabinet penyimpanan  

**   

   

 

 



 

 

RUANG KERJA 

Ruang untuk ahli keluarga melakukan aktiviti-aktiviti penyediaan dan 
penyimpanan makanan, menyimpan barang-barang, atau melakukan kerja-kerja  
pembersihan  
**   

 

RUANG DAPUR 

Tempat untuk menyediakan makanan 

Ruang atau tempat khusus yang memiliki kelengkapan dan peralatan untuk 

penyediaan makanan 

PERABOT = Singki , Dapur , Peti sejuk , Kabinet penyimpanan 

**   

 

STOR 

Ruang untuk menyimpan perkakas yang jarang digunakan seperti barang mainan , 

hampagas , surat khabar 

PERABOT = Almari 

** 

 

UTILITI/PELBAGAI GUNA 

Kawasan untuk mencuci pakaian atau Kawasan untuk menggosok baju 

PERABOT = Mesin basuh , Mesin Pengering , Papan seterika , Ampaian besi almari 

**   

 

 

 

 

 



 

 

RUANG PERSENDIRIAN 

Ruang ahli keluarga berehat , membersih dan mengemaskan diri 

**   

 

RUANG TIDUR 

Tempat untuk beristirahat 

PERABOT = Katil , Almari pakaian , Meja sisi katil , Meja solek ,  

**   

 

RUANG MANDI 

Ruang untuk melakukan aktiviti pembersihan diri 

Selalunya berkongsi dengan tandas 

ALAT KELENGKAPAN = Tandas , Besen cuci , Tab mandi , Dulang pancuran 

** 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

MEREKA BENTUK RUANG DALAMAN DALAM BENTUK 

LUKISAN PERSPEKTIF 

Lukisan perspektif adalah satu lukisan berbentuk 3-dimensi (3D) yang boleh 

dilukis sama ada dalam bentuk satu titik atau dua titik 

 

Fungsi lukisan perspektif : 

 Menunjukkan aktiviti dalam ruang 

 Gambaran sebenar sesebuah objek 

 Menunjukkan suasana ruang 

** 



 



 

 adalah   

MEDIA PERHUBUNGAN dalam BENTUK GRAFIK yang MENGANDUNGI MAKLUMAT LENGKAP   

bagi MENYAMPAIKAN MAKLUMAT DENGAN LEBIH BERKESAN 

 

 

 ialah   

SATU TITIK yang BERGERAK dari SATU TITIK TETAP ( FOKUS ) yang  

SENTIASA MEMPUNYAI JARAK yang  

SAMA DENGAN JARAK SERENJANG TITIK ITU DENGAN SATU GARIS (DIREKTERIS)  

**Parabola dan Elips mempunyai maksud yang lebih kurang tetapi Parabola lebih panjang** 

 

 

 ialah  

SATU TITIK yang BERGERAK SUPAYA JUMLAH JARAKNYA dari  

DUA TITIK TETAP ( FOKUS ) adalah SAMA  

 



 

 

 

 ialah  

SATU GARIS LURUS atau BULATAN yang 

BERSENTUHAN dengan BULATAN ATAU LENGKOK pada SATU TITIK   

**maksud tangen WAJIB ada “BULATAN” ** 

 

 

 ialah  

SATU GARIS LURUS yang  

BERSENTUHAN dengan BULATAN ATAU LENGKOK pada SATU TITIK 

 

 

 ialah  

GARISAN yang MENYAMBUNG PUSAT BULATAN dengan TITIK TANGEN 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 ialah  

LUKISAN BERGAMBAR TIGA DIMENSI yang MENUNJUKKAN UKURAN 

KELEBARAN , KETINGGIAN dan KEDALAMAN 

** ingat jenis pandangan tambahan ** 

 

 

 BERFUNGSI untuk MENUNJUKKAN OBJEK dalam BENTUK 3D  

 

 

 ialah 

DUA ATAU LEBIH GARISAN yang MEMPUNYAI JARAK SERENJANG yang SAMA DISEPANJANG GARISAN  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 ialah 

UNJURAN BERSUDUT TEPAT kepada SATAH MENGUFUK dan MENEGAK 

 

 

 ialah 

LUKISAN DIUNJURKAN TEPAT ke PERMUKAAN SATAH pada SUDUT 90° 

 



 

 

 

 ialah  

SATU LUKISAN BERBENTUK 3D seperti LUKISAN ISOMETRI dan LUKISAN OBLIK yang  

MENUNJUKKAN GAMBARAN MATA SEBENAR 

 

 

 ialah 

BENTUK PERMUKAAN OBJEK yang DIBENTANG SECARA RATA pada SATU SATAH 

 

 

 ialah 

TEKNOLOGI untuk MENGHASILKAN LUKISAN TEKNIKAL dengan MENGGUNAKAN KOMPUTER dan PERISIAN 

TERTENTU 

 



 

 

 ialah 

LUKISAN TEKNIKAL untuk MENERANGKAN PEMASANGAN PENDAWAIAN ELEKTRIK dan ALAT LENGKAP di 

DALAM SESEBUAH BANGUNAN 

 

 

 ialah 

LUKISAN yang MEMBERI GAMBARAN dan KEDUDUKAN mengenai  

ALAT PEMASANGAN , LEKAPAN , dan ARAH ALIRAN AIR di DALAM SESUATU BANGUNAN 

 

 

 ialah  

BIDANG PROFESIONAL yang MEMERLUKAN KEMAHIRAN TEKNIKAL untuk  

MERANCANG SUSUN ATUR RUANG DALAMAN dengan MELIBATKAN BINAAN  

pada LANTAI , DINDING , dan SILING 
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